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长江证券承销保荐有限公司 

关于深圳中青宝互动网络股份有限公司 

变更部分募集资金用途及实施主体的核查意见 

长江证券承销保荐有限公司（以下简称“长江保荐”或“本保荐机构”）作

为深圳中青宝互动网络股份有限公司（以下简称“中青宝”或“公司”）首次公

开发行股票并在创业板上市的保荐机构，根据《证券发行上市保荐业务管理办法》、

《深圳证券交易所创业板上市公司规范运作指引》及《深圳证券交易所创业板股

票上市规则》等有关规定，对中青宝变更部分募集资金用途及实施主体的事项进

行了核查，具体情况如下： 

一、基本情况概述 

（一）募集资金到位时间及金额 

经中国证券监督管理委员会证监许可[2010]94 号文核准，中青宝于 2010 年

2 月首次公开发行 2,500 万股人民币普通股股票，发行价格为 30.00 元/股；本次

发行募集资金总额为 75,000 万元，扣除发行费用后的募集资金净额为 70,424.56

万元。上述募集资金的到位情况已经深圳市鹏城会计师事务所有限公司审验并出

具深鹏所验字[2010]049 号《验资报告》（注：后由于发行费用会计处理变化，导

致募集资金净额增加至 71,075.50 万元）。 

（二）募集资金用途历次变更及管理情况 

1、经公司第二届董事会第九次会议和 2011 年年度股东大会审议通过，为加

快募集资金使用效率和提高资金投资回报，公司对中青聚宝项目的部分募集资金

进行变更，将人民币 3,000.00 万元用于增资卓页网页游戏的运营和研发投资项目

等方面，投资形式以深圳中青聚宝信息技术有限公司增资深圳市卓页互动网络科

技有限公司。 

2、经公司第二届董事会第十七次会议和 2012 年年度股东大会审议通过，公

司使用募集资金投资项目结余资金 821.10 万（含利息收入 158.78 万元）永久补

充流动资金。 
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3、经公司第二届董事会第二十三次（临时）会议和 2013 年第二次临时股东

大会审议通过，公司将原计划募投项目“苏州研发中心建设项目”中的 8,280.00 万

元、“2.5D 游戏《新宋演义》开发项目（暂定名）”中的 2,000.00 万元、“3D游戏

《盟军》开发项目（暂定名）”中的 2,000.00 万元和“3D 游戏《寻梦园》开发项

目（暂定名）”中的 2,000.00 万元用于收购上海美峰数码科技有限公司 51%股权

收购项目；将原计划募投项目“2.5D 游戏《三国游侠》开发项目（暂定名）”中

募集资金 2,186.63 万元用于收购深圳市苏摩科技有限公司 51%股权收购项目。 

4、根据公司第一届董事会第二十三次会议和 2010 年度股东大会决议，公司

将超募资金人民币 10,000.00 万元设立全资子公司深圳中付通用于建立第三方支

付平台，后因支付牌照的申请未能及时批复，深圳中付通未能开展相关业务，经

公司第二届董事会第二十八次会议决议和 2013 年度股东大会审议通过，公司将

深圳中付通 100%的股权以人民币 10,000.00 万元的价格出售给宝德控股，同时将

收回的股权转让款变更为永久补充流动资金。 

5、经公司第三届董事会第十五次会议和 2014 年年度股东大会审议通过，公

司终止实施苏州研发中心建设项目，并将该项目剩余募集资金永久补充流动资金。 

6、经公司第四届董事会第十二次（临时）会议和 2017 年年度股东大会审议

通过，公司将原计划募投项目“2.5D 游戏《三国游侠》开发项目（暂定名）”中

的 743.00 万元、“2.5D 游戏《新宋演义》开发项目（暂定名）”中的 1,686.00 万

元、“3D 游戏《寻梦园》开发项目（暂定名）”中的 1,239.00 万元增资深圳中青

宝文化科技有限公司，用于增强中青宝文化自身研发及创新能力及“凤凰高科技

文化科普体验园项目”的建设。 

历次募集资金用途的变更情况具体如下： 

单位：万元 

序

号 
项目名称 对应的原项目 

变更后项

目拟投入

募集资金

总额 

截至 2019

年6月30日

实际累计投

入金额 

截至2019

年 6 月 30

日投资进

度 

1 

增资卓页网页

游戏的运营和

研发投资 

中青聚宝项目 3,000.00 3,022.02 100.73% 

2 

上海美峰数码

科技有限公司

51% 股权收购

苏州研发中心建设项目、2.5D

游戏《新宋演义》开发项目（暂

定名）、3D 游戏《盟军》开发

14,280.00 14,280.00 100.00% 
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项目 项目（暂定名）、3D 游戏《寻

梦园》开发项目（暂定名） 

3 

深圳市苏摩科

技 有 限 公 司

51% 股权收购

项目 

2.5D游戏《三国游侠》开发项

目（暂定名） 
2,186.63 2,186.63 100.00% 

4 
永久补充流动

资金 
第三方支付平台 10,000.00 10,000.00 100.00% 

5 
永久补充流动

资金 
苏州研发中心建设项目 3,220.00 3,602.20 111.87% 

6 

凤凰高科技文

化科普体验园

项目 

2.5D游戏《三国游侠》开发项

目（暂定名）、2.5D游戏《新

宋演义》开发项目（暂定名）、

3D游戏《寻梦园》开发项目（暂

定名） 

3,668.00 1,280.52 34.91% 

 总计  36,354.63 34,371.37  

（三）本次变更部分募集资金用途及实施主体的概述 

1、变更原因 

由于“凤凰高科技文化科普体验园项目”所在当地政府招投标一直未开展，

且短期内并无开展招投标计划，为提高募集资金使用效率，公司拟将该项目变更

为“球类游戏推广项目”，因募集资金用途所属业务发生变更，将原实施主体由

全资子公司“深圳中青宝文化科技有限公司”变更为全资孙公司“深圳时代首游

互动科技有限公司” 

2、实施主体基本情况 

公司名称：深圳时代首游互动科技有限公司 

公司类型：有限责任公司 

住所：深圳市南山区高新技术工业村 W1-B4 

注册资本：1,000 万元 

法定代表人：崔文举 

股权结构：深圳中青宝互动网络股份有限公司全资孙公司 
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公司第四届董事会第二十九次会议、第四届监事会第二十次会议审议通过了

《关于变更部分募集资金用途及实施主体的议案》，公司独立董事对上述事项发

表了独立意见。根据《公司章程》、《公司募集资金管理制度》等相关规定，上述

议案尚需提交公司股东大会审议。 

二、新募投项目情况说明 

（一）项目基本情况和投资计划 

1、项目名称：球类游戏推广项目 

2、项目实施主体：深圳时代首游互动科技有限公司 

3、投资计划：本项目总投资 2,520 万元，投资内容主要包括项目实施及策

划费用、广告投入、流动资金。 

单位：万元 

序号 投资内容 投资金额 投资占比情况 

游戏 1 营销推广费用 1,820 72.22% 

游戏 2 营销推广费用 700 27.78% 

（二）项目可行性分析 

1、体育产业市场规模可观，移动游戏产业高速增长 

数据显示，到 2020 年，全国体育产业规模预计将达到 3 万亿元人民币，体

育产业迎来快速发展红利期。其中竞技体育和群众项目平分天下，体育产业拥有

较大的发展空间和广泛的群众基础。2017 年 6 月，中国游戏用户规模达 5.07 亿

人，中国游戏市场收入达 997.8 亿元；其中移动游戏表现亮眼，中国移动游戏用

户规模达 4.35 亿人，中国移动游戏市场收入达 561.4 亿元，同比增长 49.8%，处

于高速增长区间。 

2、中国成全球游戏最大单体市场 

有关数据显示，亚太已成为全球最大的游戏市场，其中中国是全球最大单体

市场。根据 2019 年 8 月中国国际数字娱乐产业大会发布的《2019 年 1-6 月中国

游戏产业报告》，2019 年 1-6 月，中国游戏市场实际销售收入 1140.2 亿元，相比
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2018 年 1 月-6 月增长 90.2 亿元，同比增长 8.6%，增速同比提高 3.4 个百分点。

截至 2019 年 6 月，中国游戏用户规模突破 6.4 亿人，环比增长 1.3%，同比增长

5.9%。 

国内游戏用户规模 

单位：亿 

 

3、玩家网游付费能力有一定提升空间 

由于 2018 年中国游戏市场处于调整期，使得许多游戏厂商将重点放在了存

量运营上，以提升用户留存与 ARPPU 值为主要方向。得益于此，25~40 岁这部

分有消费能力的用户数量占比均有不同程度的上涨。此外，生活作息相对固定、

闲暇时间相对充足的大学生和上班族占全部游戏用户的 80%，这部分用户的游戏

时间多为碎片化——休息时、通勤时、入睡前等等。另一方面，游戏用户的月收

入多集中在 5000-10000 元，选择适度消费来减少自己的游戏压力（升级速度、

装备获取速度、社交需求等方面形成的游戏压力）已成为这部分用户的固定习惯

之一。 

4、政策环境 

从游戏产品的结构来看，自 2016 年以来，电竞产业在国家层面的利好频出，

北京、上海、杭州、重庆、西安等多个地方政府也因地制宜相继发布相关扶持政

策。2018 年电竞项目更是被多个国际体育组织认可，并被纳入 2020 年亚运会正

式项目。CCTV 也推出《电竞“国家队”》的专题栏目，不断加深过人对电竞体
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育的认知，并引导大众积极参与。 

在资本和政策的双向利好下，2019 年的中国电竞势必继续向上发展，从更

宏观的层面来看，体育化和娱乐化的双向驱动，正在推动着中国电竞的发展，并

决定其发展路径。被多个国际体育组织认可、各级政府部门出台政策扶持之后，

电竞体育化已是大势所趋。未来电竞游戏赛事体育化、生态娱乐化将是发展的两

大重要方向。因此，未来电竞市场仍有众多机会，而各类线下体育项目的电竞化

转变，也十分值得期待。 

（三）项目经济效益分析 

1、项目静态经济效益指标 

该部分主要针对本项目预测期内每年平均税前、税后盈利情况，以及总体 投

资额带来的收益情况进行分析，从静态盈利的情况分析项目的可行性。 

项目静态经济效益指标明细表 

单位：万元 

游戏 1 

指标 T+1 T+2 T+3 T+4 

销售收入 3,869.09  2,036.04  1,027.02   

息税前利润 598.96  479.07  280.69   

年均息税前利润 452.91  

净利润 449.22  359.30  210.52   

年均净利润 339.68  

总投资额 5,629.42  

税前投资收益率 8.05% 

税后投资收益率 6.03% 

游戏 2 

指标 T+1 T+2 T+3 T+4 

销售收入 2,106.12  2,783.10  1,553.12  461.74  

息税前利润 87.58  219.51  215.44  79.01  

年均息税前利润 150.39  

净利润 65.69  164.63  161.58  59.26  

年均净利润 112.79  

总投资额 6,351.46  

税前投资收益率 2.37% 

税后投资收益率 1.78% 

2、项目动态经济效益指标 

该部分系基于项目现金流量表测算的动态经济效益指标，预测期内每年盈利
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现金流，按照规定折现率 12%，进行每年现金流量的折现计算。从动态角度分析

该项目的可行性。 

项目动态经济效益指标明细表 

单位：万元 

游戏 1 

项目 指标 

净现值 NPV（税前） 990.70  

净现值 NPV（税后） 711.58  

回收期（税前） 9 个月 

回收期（税后） 11 个月 

游戏 1 

项目 指标 

净现值 NPV（税前） 507.75  

净现值 NPV（税后） 393.56  

回收期（税前） 10 个月 

回收期（税后） 13 个月 

3、项目损益平衡分析 

盈亏平衡点又称零利润点、保本点、盈亏临界点、损益分歧点、收益转折点。

通常是指全部销售收入等于全部成本时（销售收入线与总成本线的交点）的产量。

以盈亏平衡点的界限,当销售收入高于盈亏平衡点时企业盈利，反之，企业就亏

损。盈亏平衡点可以用销售量来表示，即盈亏平衡点的销售量；盈亏平衡点也可

以用销售额来表示，即盈亏平衡点的销售额。该部分指标中主要影响因素是总成

本费用、变动成本、固定成本、营业收入等因素。 

项目盈亏平衡点分析 

单位：万元 

游戏 1 

项目 T+1 T+2 T+3 T+4 

总成本费用 3,313.37  1,563.46  752.59   

固定成本 2,083.00  916.00  270.00   

变动成本 1,230.37  647.46  482.59   

销售收入 3,869.09  2,036.04  1,027.02   

盈亏平衡点营收 3,054.25  1,343.11  509.33   

盈亏平衡点  78.94% 65.97% 49.59%  

游戏 2 

项目 T+1 T+2 T+3 T+4 

总成本费用 2,036.46  2,584.89  1,346.46  383.65  

固定成本 1,406.50  1,731.00  710.00  190.00  

变动成本 629.96  853.89  636.46  193.65  

销售收入 2,106.12  2,783.10  1,553.12  461.74  

盈亏平衡点营收 2,006.73  2,497.16  1,202.97  327.24  

盈亏平衡点  95.28% 89.73% 77.46% 70.87% 
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三、履行的相关程序及相关意见 

（一）董事会审议情况 

2019 年 9 月 20 日，公司第四届董事会第二十九次会议审议通过了《关于变

更部分募集资金用途及实施主体的议案》，同意公司将募集资金投资项目“凤凰

高科技文化科普体验园项目”变更为“球类游戏推广项目”，同时将实施主体由

深圳中青宝文化科技有限公司变更为深圳时代首游互动科技有限公司。本次变更

部分募集资金用途及实施主体是公司根据市场发展变化和企业目前发展战略，对

募集资金投资项目及拟变更之项目进行充分分析、论证后所作出的决策，变更后

的募投项目紧紧围绕公司发展战略。本次部分变更募集资金用途及实施主体有利

于提高募集资金的使用效率，对提高公司的竞争力有积极的促进作用，不会对公

司生产经营情况产生不利影响。本次部分变更募集资金用途及实施主体，不存在

损害股东利益的情形，符合公司和全体股东的利益。 

（二）监事会审议情况 

2019 年 9 月 20 日，公司第四届监事会第二十次会议审议通过了《关于变更

部分募集资金用途及实施主体的议案》，同意公司将募集资金投资项目“凤凰高

科技文化科普体验园项目”变更为“球类游戏推广项目”，同时将实施主体由深

圳中青宝文化科技有限公司变更为深圳时代首游互动科技有限公司。本次变更部

分募集资金用途及实施主体有利于提高募集资金的使用效率，符合公司业务发展

和战略的实际情况，对提高公司的竞争力有积极的促进作用，不会对公司生产经

营情况产生不利影响。本次变更募集资金用途及实施主体，符合公司和全体股东

的利益，不存在损害公司和股东利益的情形。 

（三）独立董事意见 

经审核，公司本次变更部分募集资金用途及实施主体是公司根据市场发展变

化和企业目前发展战略，对募集资金投资项目及拟变更之项目进行充分分析、论

证后所作出的决策，变更后的募投项目紧紧围绕公司发展战略。本次变更部分募

集资金用途及实施主体有利于提高募集资金的使用效率，对提高公司的竞争力有

积极的促进作用，不会对公司生产经营情况产生不利影响。本次部分变更募集资
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金用途及实施主体，不存在损害股东利益的情形，符合公司和全体股东的利益。 

四、中介机构核查意见 

经核查，保荐机构认为：本次中青宝变更部分募集资金用途及实施主体的事

项已经公司董事会、监事会审议通过，独立董事发表了明确同意意见，履行了必

要的法律程序，符合《深圳证券交易所创业板股票上市规则》、《深圳证券交易所

创业板上市公司规范运作指引》、《上市公司监管指引第 2 号-上市公司募集资金

管理和使用的监管要求》等相关规定，尚需提交公司股东大会审议后方可实施；

本次变更募集资金投资项目用途及实施主体不影响募集资金投资项目的正常实

施，不存在变相改变募集资金投向和损害股东利益之情形。 

综上，本保荐机构对中青宝本次变更部分募集资金用途及实施主体的事项无

异议。 
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（本页无正文，为《长江证券承销保荐有限公司关于深圳中青宝互动网络股份有

限公司变更部分募集资金用途及实施主体的核查意见》之签字盖章页） 

 

 

 

保荐代表人：                                           

                          胡炼               戴露露 

 

 

 

 

长江证券承销保荐有限公司 

年   月   日 


